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(La bolsa que tiene los juegos)

Gi hekia hemi (Loteria)
Gi mbeni (Memorama)
Gi pe’de (Domind)
Notho ra zugue (El gusanito que habla hiiahfiu)

—_—

fediciqngas
del lirio




i

i Ba Tl R\ / ; ot Bl oY N 4
_ { A {:% \;@/ &7 y ? '-’r." Jg AN 74’ W

%3 Ga xi'i ho nja gi ‘Aini

(Te voy a decir cobmo vas a jugar)

Presentacion
¥
i Este material educativo ha sido desarrollado por el LABO-
; 4 RATORIO DE LENGUA Y CULTURA VicTOR FRANCO del Centro de
"'+ Investigaciones y Estudios Superiores en Antropologia Social
! (CIESAS), con el auspicio del Fondo Institucional de Fomento
j‘f" Regional para el Desarrollo Cientifico, Tecnologico y de Inno-

vacion (FORDECYT), proyecto 116832 de CONACYT. Su propo-
sito es apoyar la educacion intercultural bilingtie. El hiiahfiu
(también conocido como otomi) es una lengua originaria de
México que pertenece a la familia Otomangue. Los asenta-
A ﬁ» mientos tradicionales de este pueblo se localizan en la region
4 % central de nuestro pais, especificamente en los estados de
o x,ﬂjrft Querétaro, Hidalgo, Estado de México, étc. Ra deza ku ya
~ . ‘fiini ha sido desarrollado en la variante mexiquense. Por el
U & tamafio de su poblacion, el pueblo hiiahfiu es el segundo en
. . numero de hablantes de esta entidad. El Censo de Poblaciony
: & Vivienda 2010 del Instituto Nacional de Estadistica, Geografia
’ e Informatica (INEGI) registra 97 820 hablantes. La poblacion
otomi, se encuentra asentada mayoritariamente en 21 mu-

* . nicipios del estado, ocho de los cuales se consideran de alta
4 marginacion. Nuestros materiales siguen, de manera general,
}a f i A la norma de escritura propuesta por los hablantes y avalada

. porel INALl en el 2012.
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Gi hekia hemi
(Loteria hfiahfiu)

Gi hwki hemi, es un juego tradicional de loteria.
Este juego consta de un conjunto de 34 cartas y 12 tableros que
aluden a las propiedades (olor, tamafio, color, textura) de diversas
verduras, frutas y animales que forman parte del entorno cotidia-
no de los nifios hAiahfiu. Se recomienda para nifios de entre 5y
10 afios. Pueden participar hasta 12 jugadores.

La loteria es un juego que permite al nifio relacionar palabra —
imagen y desarrollar un vocabulario mas amplio. Gi hekia hemi
es una loteria que trabaja con frases breves que permiten al nifio
evocar caracteristicas del objeto que resultan significativas para
la cultura. Al mismo tiempo, los niflos podran familiarizarse con
el orden mds comun que presentan las frases en hfiahfiu, y con la
escritura de su lengua. Los maestros también pueden utilizar este
juego para motivar la creatividad e imaginacion de los nifios, asi
como su expresion oral vy la reflexion sobre diversos aspectos de
la cultura de este pueblo.

Cémo se juega:

1. El gritén debe iniciar el juego diciendo en hfiahfiu “jCorre y se
va corriendo!” (se refiere a que empieza a correr el juego). Un
jugador (el gritén) se encargard de descubrir una a una cada
carta y la mostrara a los participantes.

2. Cada participante localizara la imagen mostrada por el griton
en su tablero. Si la encuentra la marcara con una sefial (puede
ser una semilla de frijol, de maiz, un botodn, una piedrita o algo
semejante).

3. Gana el jugador que complete todas las casillas de su tablero.
Al hacerlo debe gritar iYa da ntotega! (iya gané!).

Los nifios pueden improvisar un verso o adivinanza en hfiahfiu de

la carta que han sacado.
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Gi mbeni
(Memorama hfiahfiu)

Gi mbeni es un memorama en lengua hiiahfiu. Consiste en una
serie de 16 pares de cartas con imdgenes que aluden al contexto
hAahfiu, especificamente a los oficios y actividades que cotidia-
namente realizan los hombres y las mujeres de este pueblo. Este
juego esta recomendado para nifio de 5 a 9 afios, aunque puede
ser disfrutado por jugadores de cualquier edad. Por el nimero de
cartas, es conveniente que participen dos o tres jugadores.

El memorama es un juego que desarrolla la capacidad de obser-
vacion y la memoria de los nifios. También refuerza su habilidad
para ubicar cosas en el espacio (arriba, abajo, a un lado, después,
etc.). Gi mbeni es un memorama que pone en juego breves ora-
ciones en lengua hfiahfiu; de esta manera los nifios podran fami-
liarizarse con la estructura oracional de esta lengua, asi como,
con algunos de los verbos transitivos mas comunes.

Como se juega:

1. Para iniciar el juego se debe barajar las cartas y colocarlas al
azar con la imagen hacia abajo de tal modo que los jugadores
no puedan verlas.

2. De acuerdo con su turno, cada jugador escogera dos cartas. Si
las dos cartas que escogid son iguales, se las queda consigo y
tiene derecho a escoger otro par. Si las dos cartas que escogid
son diferentes las coloca otra vez boca abajo en el mismo lugar,
cediendo el turno a otro jugador.

3. Cada jugador debe poner atencién a la figura que se ha des-
cubierto y al lugar en el que estd colocada. Cuando le toque
su turno, debe recordar la figura y ubicacion de las cartas para
poder armar sus pares.

Gana el jugador que consiga mas pares de cartas. El primero que

lo logre debe gritar jYa da ntotega! (iya gané).
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Ga xi'i ho nja gi fini
(Te voy a decir como vas a jugar)

Presentacion

Este material educativo ha sido desarrollado por el LABO-
RATORIO DE LENGUA Y CULTURA VICTOR FRANCO del Centro de
Investigaciones y Estudios Superiores en Antropologia Social
(CIESAS), con el auspicio del Fondo Institucional de Fomento
Regional para el Desarrollo Cientifico, Tecnolégico y de Inno-
vacion (FORDECYT), proyecto 116832 de CONACYT. Su propo-
sito es apoyar la educacion intercultural bilingtie. El hiahfiu
(también conocido como otomi) es una lengua originaria de
México que pertenece a la familia Otomangue. Los asenta-
mientos tradicionales de este pueblo se localizan en la region
central de nuestro pais, especificamente en los estados de
Querétaro, Hidalgo, Estado de México, étc. Ra deza ku ya
‘Aiini ha sido desarrollado en la variante mexiquense. Por el
tamafio de su poblacidn, el pueblo hfiahfiu es el segundo en
numero de hablantes de esta entidad. El Censo de Poblaciony
Vivienda 2010 del Instituto Nacional de Estadistica, Geografia
e Informatica (INEGI) registra 97 820 hablantes. La poblacién
otomi, se encuentra asentada mayoritariamente en 21 mu-
nicipios del estado, ocho de los cuales se consideran de alta
marginacion. Nuestros materiales siguen, de manera general,
la norma de escritura propuesta por los hablantes y avalada
por el INALI en el 2012.
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Gi pe’de
(Domind hiahfiu)

El Gi pe'de (domind hfAahfiu) consta de 28 fichas de vinil espuma- !

do. Cada ficha esta dividida en dos recuadros, en uno aparece la
numeracion arabiga y en otro la enumeracion en lengua hiiahfiu.
Este juego esta recomendado para nifios de 5 a 9 afos. Pueden
participar de tres a cuatro jugadores. El objetivo es unir el nime-
ro con su representacion en lengua hiiahfiu. El domind es un jue-
go que desarrolla en los nifios habilidades de pensamiento légico
matematico: concentracidn y razonamiento, también, fomenta la
comunicacion entre los jugadores. El Gi pe'de promueve, ademas,
la asociacion niumero palabra.

Como se juega:

1. Se colocan las fichas boca abajo y se barajan.

2. Cada jugador toma siete fichas.

3. Inicia el juego el participante que tenga la ficha con el nimero
arabigo mayor

4. El siguiente jugador debera tirar una ficha que concuerde con
uno de los extremos de la ficha inicial, de tal manera que su una
el nimero arabigo con su correspondiente en nombre hiiahfiu.

5. Sélo se debe tirar una vez y va pasando de jugador en jugador,
si un jugador no posee ninguna ficha que corresponda con al-
gun nimero o nombre de las fichas de la mesa, debe tomar del
monton hasta que pueda tirar. Si ya no hay fichas para tomar,
el jugador debe decir “ipaso!” en hfiahfiu, cediendo el turno al
siguiente jugador. Gana el primer jugador que se ha librado de
todas sus fichas, o el que se queda con menos.

W)

YW /ZATENT Vs

‘ret'a ma goho

ret'a ma kut'a

‘ret'a ma ‘rato

ret'a ma yoto

ret'a ma hiato

A 4 W AIZY & 7ATERNY Vi
Lista de numeros en espaiol y hiiahiu
Nimero |  Nombre en hiiahfiu
1 ‘na
2 Yoho
3 HAu
4 Goho
5 kut'a
6 'rato '
7 Yoto i
8 Hiato
9 Guto
10 ret'a
11 retama 'na
12 'ret'a ma yoho
13 'ret'a ma hfiu
14
15
16
17
18
19

'ret’a ma guto

20 Nyote

21 Ayote ma 'na
22 fAyote ma yoho
23 fiyote ma hfiu
24 fiyote ma goho
25 fiyote ma kut'a
26 fyote ma 'rato
27 fiyote ma yoto
28 nyote ma hiato
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Notho ra zugue
(El gusanito que habla hfiahfiu)

El Notho ra zugue (el gusanito que habla hfiahfiu) es un juego de
ruleta que permite construir frases en hfiahfiu. escritas en tres
componentes.

El juego esta constituido por tres circulos, cada uno proporciona
un constituyente de la oracion (Sujeto, verbo, complemento cir-
cunstancial de lugar) que, al combinarse, forman diversas oracio-
nes, algunas veces éstas pueden ser graciosas, por e]. El pez vuela
en la milpa, semanticamente no hay sentido en la oracion, por-
que los peces no vuelan, sin embargo, sintacticamente esta bien
construida. Esto le permite al nifio reflexionar de forma lddica y
didactica sobre las diferentes categorias gramaticales y funciones
sintacticas de la estructura de su lengua y, a su vez, pensar el sen-
tido légico del contenido de las oraciones.
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Las decoraciones que acompafan estos juegos son disefios ori-
ginarios de la cultura HAahfiu del Estado de México, son bor-
dados elaborados con hilos de lana, manufacturados a mano y
en telar de cintura. Agrademos a la Comision Nacional para el
Desarrollo de los Pueblos Indigenas (CDI) y al Acervo de Arte In-
digena las facilidades otorgadas para disponer de estos textiles.

Faja, ca. 1970. Pueblo otomi, Xonacatlan.
Estado de México. Algoddn y lana tejidos en
telar de cintura con técnicas de taletén v la-
brado de urdimbres. 229x22 c¢m. Coleccidn

Loteria
Acervo de Arte Indigena de la Comision Na-
cional para el Desarrollo de los Pueblos Indi-
genas.

Faja, ca. 1980. Pueblo otomi, San Pedro Arri-
ba, Temoaya, Estado de México. Algoddn y
lana tejidos en telar de cintura con técnicas
de tafetdn y labrado de urdimbres. 246x12
cm. Coleccion Acervo de Arte Indigena de la
Comision Nacional para el Desarrollo de los
Pueblos Indigenas.

Memorama

Ayate para boda, ca. 1950. Pueblo otomi, San
Miguel Ameyalco, Lerma, Estado de México.
Algoddn y lana tejidos en telar de cintura con
técnicas de tafetan y brocado. 128X80 cm.
Coleccidn Acervo de Arte indigena de la Co-
mision Nacional para el Desarrollo de los pue-
blos Indigenas.

Dominé

Dechado, Altagracia Rivero, ca. 1970. Pueblo
otomi, Estado de México. Algoddn bordado
con lanay acrilico, 72x23 cm. Coleccion Acer-
vo de Arte Indigena de la Comisidon Nacional
para el Desarrollo de los Pueblos Indigenas.

Gusanito que habla
hfahiu

Ayate para boda, ca. 1950. Pueblo otomi, San
Miguel Ameyalco, Lerma, Estado de México.
Algoddn y lana tejidos en telar de cintura con
técnicas de tafetan y brocado. 128X80 cm.
Coleccion Acervo de Arte indigena de la Co-
mision Nacional para el Desarrollo de los pue-
blos Indigenas.

Instructivo
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